
Bienvenue dans CÂTAN - DUEL, le leu de cartes pour 2 ioueurs !

C'esi dâns lâ p€aù d'un€ primess€ ou d'ùn priûft que " Duel " vous entrâine dans le monde de Calàr. lotre
mission : làire pro§Érer ÿotr€ principârté toùt en gardmt un (Êil sur celle de ÿotrc adversrir€. En fin d€

pârtie, seùl le jou€ur qui âurâ ilt€int le no,nbre de points de vicloire requh srrâ couronné !âinqueur !

Ces Ègle6 débutent p un€ rapide pârtie d initiâtion afin de vor$ lâmiliâriser aye€ yorr€ principâulé et les

mécaniqu€s de bale du ieu. Sorez sans cminte, seule la moitié des cârtes d€ lâ boit€ de iel] s€ra urilisée pendant

crit€ pârlie d 
'nitiation. 

Au dos de c€ livr€t de Ègl€s, le Ésumé du déroulemenr d,un tour poünâ vou$ êtr€
utile. Dès qu€ loùs serez plus confimt dms votrc rôlc de princ€ ou d€ p.in.ess€, ÿous pourrcz €ssâyer les . srtj

ihémâli$es ,. Pâs à pas, ils v0us teronl découvrir de nouÿeil€s cr res €t de nouv€Ues mé{âniques de jeu.

De plus, cer $rs thématiques I'ous enlrâîneronr dans les différenres périodes historiques de Catan. \b1re !ârtie
d'i liâtion. inlitulée Zls Aerrr?/s &/orÀ, rous fera découv.ir les prémic€s de lâ colonisation. Les sels suivânh yous

feronl yo]"ger à 1lâl ers les époqu€s phs réc€nles de l'iistoirc d€ Câran qui ius{r,ici n'ont pâs encor€ éré reMnscrit€s.

Catan - Dueleil une noùvelle édition du jeu 
" L€s Prince$ dc Calân , pâru eo 2010. La haduction français€ des cârles et d€s

règl€s a éré rérisée mâis rest€ compalibl€ avec les cârter de la versior " rdnæs de Câtân , (extensions et crrles special€s).
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lÆ 2,oùdrN tinxallenllæe à li.e turourdr,nê table. Plâcez

3 sahos à carts l un à côté de l aùke au milieu de k kble. L{:
sabors déli'nirnt lazonedc,cr dechâque ioueur. PdBæz ks
cârte§ comùe indiqué d+sDus :

Toür dal»d. lÈz hs caltes ÿlon leur dos.lbuks 16 cartts

e'nplo)'6 dâ.s la pa.iic d'iniliâLion c.nsritùenl âu§\i lx h6e

L.s c.rrs a!{ l. mcnri{in » 21" I'u Le .l? la Cudft er Èto
/, /'r!gæs apparlicnnort au seh lhémâliqùes. Rznger ce§

{ Ùr.\ È l. I vhd'ldrl,\ur. ü" ll\ , . vrolr pd uril.ç,
poùrcetk partie d'nritiâtion.

Pile de ca.t€s Éÿèn€moll
Rctounrczlà.c ÿisilile les cârles DrÈnement. triez-les cn nettant
decôtéloùlescellesqrinepode lpdlesl bokdùSeldeBe,
Les .ârrès É\'ènenÈnr de! §els rhémariqu6, inuriles pour k paÈ

lie d iniliaiion, onl mngécs dâm laboitc.

Net,@ dr tôtî lù tÀtt fit? [dùale iialxngez les xutre! .r15, ke
ochê, et prûreî l. P6o lr carta l:ête |l§trsle,lù ùùée, flr
æs I .arts et rüiùrE7. la alec 16 cans Êvàmrnr mlanles. Plâ

r/l.Il,l.d.m_ÿ.aq mr 14\Àhæ dtr-l tr'dp..ornpJn.
menls liua à l'extrtmité de la rmgée de saho§ Gl shéûa, 0age ll

Pil€ d€.ùtrs Roüt€, Colotri€, ÿille, Te.Bin
Placez daos les coDpartimerrs situés à l'atrtr dlitûilé de h
mnÉedeslbo$, ks 3 pilsdecart6 noute, Colonie, \llk (laæ

cachée). Les cart6 de ùâquc pile $m loutes identiques. il n eNr

donc Id\ n(esâùc de hs nÉlan8e. LaGsez un compa.liorenl

vide enft les colonies ct 16 ÿil1cs

ùélùge7 lâ h de cartes'lerrdin et place,la lae cedrée, enrr
les piks colonh d \ilk (ôi. ÿhéma, pàee l).

Mélânsÿ k§ 16 cartes du Set de Bar et séparez 16 en { pihs

de 9 carlts. Placcz 16rûtr lâ pilelille et ld pile Iirènemenr l.e

lerne. PiLrhe , kit Éféftnæ àæs quarr piks

Enfin, prûnez la càflci PrinciÈulé rlrnrqre! Dlâcez-lscomme
indiqué sù f illùtLalion. ,\u débùl du icu \olr p.ir.ipâutd esl

compdéu de , cohnils eliaes par une oure el de 6 lerains
différeDls. Les ca.ies Terah doilcnt alm Posnionnés de lelle

lâçon que leùr nom s,it lilible par le joùeur en b6 à gaùche
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lf,s cartes Plincipaùlé ,, sonl fhcées dans la hnc d. iou de

lolt adkBâirc de l'âùllc côG dc ln üngée des saboti. onrnre
indntué sùr le shéDade la paSe l. Lcs c^rts sonl louioù ali-

enéos devrnt h j{ihtr quile5 ioue.
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Conpteur de resour.es
Inlrxqueûri.r\oùsperuruunere lt sour iorme de msourts
solon ler lenii'r lous prrce\rz du B.h. d! la l,âilc. de L oi de l,{È

8ifu.du immi.ùdù Bli ta qurtité de 60ù(ùquerous|os
s«1!r en indiqùe par là .x e Teftain comspond le. l? bord
lnléricur dc lx cârte qùiponrk (s $us indiqùe lr mnrbft de E
soùNs que rùs bùnr cene.drtt.,\ù débùlde h pdni!.litrr16
bord\ ds ltra rr€ lesimhole 1rossutre à l'er.Alion de lâ
knôFd.r .or'un ÿ,-.h',r.l'r;r Ft.p,.r.r'..! t"/

' 
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'llu. " L. t,irre

RmNoir des .ssou..es
Pendanl lx pârtic ÿous re.eÿe, el dépens ds Gsoùr.es.
LoNquc ÿA recevrz I re\ÿiùr!e, rouflu la..rlcde 90o. pour
q're le b.d âfli.hà.t I ftsou(c d. plu! poink \$nui

l.oNtue lous ddp.nsez I ftssurce, toùnrez la ca.le e. sonf

invetu de 90'. r\insi, lrus poùkz(ockerentrc0(l I rciurce!
lur !ûe cânc Tcrûin Si vous po$eda déià i rssoùr$iùrun
terùin d en receltz I nourelle, comme rous tu pouni Jras h
«ocker, .cllG.i sr De ue.
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I *, h ri.,,.nr l. r.. u- d, !'tF n n, rt éu t I Lrrqü \,'luFr
dhpof dr 2 eorplæeûrnts librs au desùs ct cn de$oùs de

la cane dins lsttuels $us plæerez des.arr6 lmélioration
(Bâlirml ou lhilé) âu cou6 de la partic.lrs coloris peuÿenl

atre trandoi,néei ei 
'ille§ 

\ous ,erunr plus iard connent
Iâir (cl. pagr 6). colo ks cl ÿi1hs sorr regrcupécs sous le lc.rk
géné qùe de . boùrgades ,.

Entre deux coloni6 f troulr ùne ruùle. tu.ntuefondion d\ne
riuttddns la pàrli.d initiâlion.sl de nrmu( lâ coDsl rdion

or 1u vl1À rolo rÀ \\ou.dÀ.i/prrdrLorÈp'.rrrp.r-?
en onsbunànide nou\"lles colonies, lousdcw, d'lbo,i plà«r
ùne ouk à 83ùche ou àdoiled'une colonie eristanle.

Là pa iediniti n l.r A",/jù,r Colarr * d!toùle jusqu à &
qù rùr ioùcu.obiiemeT points deiicloie (où plù) à la Iiù dc

tun rourChaque «)lonû r.tpto e I poinlde licl{rift - àinslen

débul dc pank draqre joùer pNède I poi.ls de vi.toir. Ls
ÿillcs rapJ)orrent, poinlsde ÿictoire. \ous \rrmni plu! lard le\

xuts tosibihésd'ergmnSù d6ponns de lictotu.

Dékminqd abord un plenrierjoüeur Pour æ faile. lanez le dé

Poduclion.(.1ùi qui obtienl lc rôultal k plus éhÿé.onmcre.

L lrl,i r i.u.', f',,,h. l. ' pnmH\ ' trh\ J'un, 'r.{ Pi@hc' Ennritc. 1'aulÈ joùcrtr pioche éBahment 16 I pr
ûièB cdts dùne aurrc Pioche Ces (arte! formenr voL,t

manr : n. Ics moniu pÀ à ÿotr adrP&i( |

ttùrpb : tt tiLlù d. at h\ L ltut RDr.!! l,,r/ lù dr ù Dl,r.r ùr 6
sM chtrhps p t t. rhrlî 6 tt rbrit ioit I ui Pù11 ùb atu itlùntatitt,
itrrw sn.ùx lreu dt s t rK d.lx enboh: Bi l,arno ûranttînrt nt:ltr

ffi

las jou.us jouenr à lou de fôle. clnqùe roù d un joueùr ÿ
déouh toùiouN de la façon suiÿank l

I I in.êr lÊçde(: l"\d.rt dÂ \ônrl,n.ns.r l.s i{rhÂr

l. I'ha* d'a.tn.: Dxni lirrdrcd à là Iréquùrù de $Lp
choir : iouù ds can6, échangr d6 ressùrs.

3. vlriliÈr sâ mÀin: \érillerle nom[tude.afle! èn ûâi,' eten

fondion piælrer ou relircrd6 carks.

l. I ihdn8(' unr rr n Jr.J m,in : i',ir' p l mr r rh1-

l. Lâncerles dés
IllaIdéàpoi s€t I déàq bols Ls rleN dés sonl lanæs a'
dél,ul du lour hul d'âborl, rcgâider h dsûlBt du dé à Iroii§.
crlui{i pcmct aui doù iouors dc reæ\on & nounues rs
sure6audéhutdedriquero,rCestNurekqulnrypele
dé, le dé P.odu.lion. cb?qùc lcrâin donl le drilir corspond
au ésrllat dù dé, pmduir I æsource ( qùi signine qft la

cârte esi lomR de 90" vùrs lâ droi le.
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,îï:î 5i#
tu jr@t Rlru ohti t ]"i aAi 1 Esÿttè dë bn tùnat q ti t tt? le d)ilfe 6
t,:he: hu. il!n! ie la onla1k I ftçoit n c I ÿnjüti 4, il ,ik ttt 14 nûùc

laù,1qat tu iotdo îotsc. ?, htt\d i lû.dttt !tia|la!,! dè t)0;

Au débùl de la pxrri...hâquc ioueur disp$e d un Éuleremrlan.
de.arte Teran) aÿ( l illustlâlion dnn dé afchmr de I à 6 Fi.ts
nons. lu ou6 de la l)anic .elà prùl changcl LoÈquiD roueùr
po$ade plusieun leriaiN porlanl le ùême chillto, il rtqlit t 6-
srn'.ù.hùon dP æ( reri, n§

\ous \t.ons à lx pâgc 3, k.rion /1 EùMn@ d qnoi ÿt le dé

2. Phare d'âction
â) ,ouer des cârt€s de sa main
Durml.eLle ph$e ÿous tounz ioùer autanlde cafis dr ÿolr
mai,r qùe loùs le souhaitez

t6 carks AdnJn sont marquées d un A dans k coin sùperieur
gauche et 1eu zone ft Lxtc el de .ôulcür iaune. lilks sont
loui,ùs,,,!ees à pùtir de la main d'ù, ioueùrct onl un ellet

immédial. Losqùe vous loukz iok unè.âfle Action,lhr k
ldl. àÿoltuxd\!§aûe,elï«luez I'actio, décfte et pNz ensuite

la cane,lâæ vhible,d.N mc défâü$c..mmune, hom ieu

Câ.l€s Àméliorâtio" de bou.gade
lÆ cartes .ÿec lne zo.e dc texle rùle enr des anélioratioos
de lrùrgade It§ msurcs ilhstÉs dâns k coin sùÉneur
g,.uche mplésortenl le coûr à l)r)o pôur i0uer ælk catu dans

lole pincùaùté (= coût de constüction). Lcs améliorâlions

de boù.gade sool loùjoù6 dacées dans un emplaæftnt libr
d'ùne hourgade (olonh où ville) et conlèr d6 âÿânl.eA peF

m aDenls. I I exisle 2 §lcs d aûéh) rilion i 8âtinrnt ou Ln itt Lcs

uniiés §" dé00m0$enl ésalenrent en Héms .l Naÿire Uâ(hrnd

l.osque ÿousloùlezioùerune amélnMtun de bourgade, plaez
la.arte de rolre main dans un emplacenenl libre el Iirrz 16

resoùrces indiqudes. Les elleA du bârinent où de l'unité loùj
sonL dÉÿmais disponibks.

Attmtiûn : Sur .eruin4 ràne§ lmélioration ÿous lrmz l!
mention (h).Celasigrilie qu'ilnep.ùt! rmnque I sulerfln
plai( de .elle.xrle dans voft principauté.

-p"5.1
tr,.F,:
::,

b) Jouer des cartes de b$e
lf, le.me " cârtes de [xsc , d6igne ls cart$ Roùt, Colonie
(Àssociæ âù leriain) et ÿilh situées daN l2 mngée de sabots

enLe ks dcur louru$. chNue ioueur a le droil de lB urilipr
It joueur{tifp€ul construift l.scârles dnporihles en pqnnt le

coûl de conÿmrioù ind(ué sur h dos ds cans.

tianûle : L. ja*ul .a$ûnit tù tlo&tift i tn ? la ûit! dt û ttfltttian ùt tnî,unt
ks tut i,î chnnt Calli't d ù)htag,]t t! E) N'\ lo ramlp tl lui frste .latu dl.at
t uli It itd 1Lrh( nn^,o p,a d',11ÿi1è ti tlè ttrtrti.

ra-l ElE
I ,=,c I | :,g-lel l:-J=:u]



lts ruules sont indispemables pourélendre tuLÈ principaulé.

Si lous désie2 consruift uùe nounlle mlonle loùs d.n7
au pÉalable consl.uir une route. car ildoil xriouN r aroi!

ttk
IEH

ir,*",.À"., 
-

coml.ùi.e une coloni€

lne olonicstlouioùts plac& à ltrüéùité libft d une ûn,te

ks roulrlhs.olonhs \.us oflftnt les al"ntages srirants:

- Chaqùe colonie lous mpporlr I poirù de ùcroir.
chaqùe colonie !o ùs ôlTtu 2 no uÿeau x enpleemen ts

- Châque colonk vous olhe 2 noùlr?ùr kmins (dônc de!
chaMs s,pplémrilàircs de ( oirdes rcssources).

Lonique ÿous constflrisez une colonh, pielu hs 2 l)thiitos
carlcs de 1â pile Teûxin {tue ÿoui plüez das chaque min libn
de1îlrcnoùÿellecolonie Posilionnù ls ca s T6râin de lâçon

à o que 0 6$ùre tîinte !e!s rcus.

Lp\'.lni Àt'ed,q e É'd .loF-.r, i Lu\q.F,Jr\, o Ar l
*z ùne riu€. \.us 0x)e sn coûl de.oislÛclion rl ùonftz lirne
d. vds ûrts Colonie a\u une aae rille. Cene .olonic mlc.n ieù
sùs la lilk trne ùlk rcùs oltre les âr$lage\ sùirâ.ls l
.\rq e'.lk Lo'a rr'pp.1c 1 0.tr a Jp'' r0rF. rrlu' dp l,', lo'k
sous la ÿilk ne i\ ajoole pas

- ùh.rqr. Lilr '"1'.ltr ,.nplaùô.nr .uppm,nrJa..."'tu
pcmer la.onsrruclion de l canes Iméliûlaion, I au desùs el l

lmportanl : L6 catus pl.cês dms c6 emplâ.emetrls sùD0lénen
lrires sonl considérécs oûn. adikenres âu\ cârr6 Teriainj bjer
qùe situs dans leur diâtÀoialc.
La plLrFn d6 canes 

^mélio.Jrior 
o ùr efl.t sur 16 Îe.mins

j "nh,'8,r',1-. ;,d,, p,. !$' 01trêr'.ê.ùk 1aphL
.arion aù d6süs ou en de$us d üne h.ùBxd€ r'esl p6 M ade
rnodh et dolr être prh .n compro pour vdrft simrégie Par conlre,
les deüx emdâcements aù d6ÿr ou les deû emplxcenrnh en

dersou! d'ùne îille so01 pareillemù'r âiljacnrs àù\ deux kmâins
(à gxuùe d ii druik) : plxer üF carre Ànréllontior dans l\in où
I aultueûplâ@meDl n'apÀ d'im0orl,nce.

c) Échanger des rsourca
Il en fod pl(»able que dumnt la partie vous loos ÉlrouvieT

ar'( unc grandequânlitéd'unÈmênre !6iourceet àcoùrtd'uîe
âulft. Irlns de teh c6, ÿous poùlrz é.halr3o vos rBsources

. Taùr d'é.hanse ro.mal
lous poNrz f.han8( J msùres i&nrques lonlre I âùtie
*sxuÀ. d, ,orF 'hùr I$Jr\o.rr.,,Er Laù\.,1rnÊ..
perlrnl proltoirdrfl$ieùrs hrtuinsdu mêoe rÿp€

. TaL\ d'é.hânge ânélioré
l,o6!ùe ,!ùs poÿdù û Mritu )tlddtnn.l. ÿalre t^!\
d'é.hânsetaméliûeetÿous poùrzshanS{l msour6 iden-

tiqùs contre I auûc ftsouru de i,lÈ ûoir. lr §pe de rcs

toùrce que ,'ous pourz échanSer à ce mux dépcid du ù7rr"
,t/Ærrrd qu \oùs pors6de7.

6

Le id'eùr.on«nril u..olonk d délÉ ÿ l Bois. r irgilc, I Blad I tdrr
Jlpiodrrun(Iorlrs00eltr0eRi\ièred'ortrésoûnris.è oùdrohlendra
I lrined I llincüirr Df. i di,lOrd lnoksr ri.I 

"

!eir6' E l!iû(rdi0!0{u ùli û I rliDeml pùn Ntr h
lle Ix)ù. ftûnLrir l L'n! û s .olori6.
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3. Vérifier sa main
Meno 6n à vott phæ d'&lio4 si vous ne ÿoulÉ? où pour€z plu
eflohær d'ætion. védfiez eNite si voùs âw, en main le nombre

' À lâ fin de rct€ tou ÿolæ nain doil êtr cmp6a de 3 crl16.
chaqe .üte de wi€ prlncipaulé qui afliche w point d. pD8ûs
(slmbole Lhre) augrede de I la linite de laille de rcft main-
si voü mz mitr do caû{ en nâjn que rolm llmiE, @mpléEz
lorre main jusqu'à atreinrh rcte nuriEM âutorisé. Voùs pio-
clM 16 carks maqmhs de la ôu d6 Pidh6 de lo!rc choix.

- Si voùs aw plu de mrt6 r min qùe mtt limil€ ne Ie penret,

ÿous der€, Iltilel de rclÉ main le nombE & cad6 n@§âin
pou respecler ÿorÉ limit. Pl@ cel& ou 6 ærks æiLn-
1ri6 soDs h où les Pioch6 de ÿoltr choix

4. Écha.nger une carte de sa main
vou\ aFl rainrene, m mrin âùl,nr démrc5que,ur^ jimne

voùs y aubnse. Vou pouvq désmais échmge. I dtnac elle§,

5irou\le\ouhaiL./. Pourcplâ. tlffcz I (âa€ d',nr voui n'awz

l'â5 be\oin sobutu Præhe de,olr choir. pui\ pÉno L snc
qùi 6l aù s6md de la Pioche de ÿoln choix.
Ou ftrhdhe cihl€e: Pker I .,.k.lp dF mrin $N nn.
Pio he pù\ pdye/ ,l f\sùrcs d( rulr choir por all$ cha
cher I carle dds æne Pioche ou dm ùm aule Pioch€.

{nmüûn \ ob ne pouwT 6]5 modl,ier I oie des ane\ dr lÀ

Pioche dâns laqùelle vous cherhe ùne rh I

IÂ crr6 arri ,hetrhæs ou é(hângée( p<uvenr un,quemùr
êlr€ ulilisees âu pMhain toùr et .on imaiaftDeni

1. Ayantage force et Commerce
vN lroùr€@ sù di!€$es câ&§ des slmbolE EpÉsntant d6
hæhts eI ds balal6 Châqw slEhole Hælle contrpond à

I poinl de to.ce, et cha$e qmbole Dalane à I poht de comeu.
- Un joueùr Eqoit le ietoo Hésémonie (h jelon circuldrc en kis

am une harhe dessirée d€{sü, loisqu'il â l'avatage roru,
C€§t-à-dire qùâûd il possàh au md$ 3 poinrs de lorcE dms
v principaute tT nlus de poins d/ foM que 5oo adENa.r

I n joDeù r recoii k hlon Commem (k rton citrùlair en ho^
âwc ùn€ balaæ de$inée dassùs) loisqù'il a I'awnrage Con-
metce, c'est-à-dirc quand ll possèdr aù moins 3 poinB de cof-
merce dans sa p.incipauté [r J)lN de potnb de conneE€ qùe

L€ ioùeù qùi pNède ùn jetoq le posê sùr Uîe de s€s lroùryrd€s.
Chaqùe jelon npporle I point de vicloir à sn popriéraiE. Dà
qù'u joùeù. n'a plN l. mjori, d,îr nn de ces types de point,

il doil rcnenæ k ielon (et donc le point de lictoir 8o€ié) âu
mtE de la labh ou le drnù à son adr€rairc, sl æ demi€r a
plus de polnb de lolct ou de comm que 1üi.

2. Points d'habileté et de progrÈs
Poirl d hrbleL : La nombrc de qmhole Harpe indique l'habi.
leteduhés.Lo6dalévÈnerentCélébratb,t,l'ha leÉotrft un
ærlâin avalage, qùe noü délail€ons dâs les pag6 suiml6.
Polnt d€ proglà : C€dai$ bâtimmt posèdent ùn sFboh
Li!€ qüi Ep.ésenl€ la nolion de prc8lÈs. Ch.qu€ point de plo.
8lès qu€ l)lxsède un ioueù lùi peûne1 & coNNer I ca.te sup,
plémmt0irÊ drrls $ ràin ict cldesu, 3. vé.ilier sa main).

Nomalenrent rctr maifl s mmpN de 3 cârte§. Si ÿous construisz un
,1oraÿir?, Ia limile de tilk de volp main aùFnenle

de I €t est d6.mais de 4 6rles.

9."§.S;§
Jelon Hégmonh = I point de vicroift

@@@,--â
^'-r"".,","+§À?

JeùE Comn$e = I poi.t de ÿidoiÊ



3. Le dé Évènernent
âu débù! de chaqu€ 10ù! €n plu dù dé Produclion, voùs laû
@ égrlenenl k dé flæ des slbbôles qlpelé & Élèîeneni
Il affiche t »mbol6 difËE ls pour t e.IIe6 diliænts. Quatr
spboles sont noi6 el pemtlml aùx joueù$ de rtcwot des

t6$ùm ou ælivefll un élÈnenent. L cirquièDe slmbole, le

goùdin, esl muge. Cel éÿèneûenl l»ùt proÿoqüs un eflti négâ-

tif pou. 16 joueus m fonctior dù ,of,br dr ltsùffi qü ils

déti€nnent. rordrc dâns lequ€l rcui Éohrz le dé Pnüùction el

le dé ÉvÈîmsl dépffd & la mùl€ur dù slmbole obtenu :

- Sl le slÏtbole esl müge (le slDbol€ courdin dr l'éÿènemenr

Bigaedag?), w t.5ol@2, et ùniqùemen1 dd ce câ!, l érè-

nemenr aiant Iâ pmduclion des rcssoùrcrs.

5i le §-)nboh sL noir. efi« ruù d'abord h prcduoion d6 6
soùrcs : vous el vote âdÿrnâiÉ Deftewz lotE Énte et muite
6olv0 l'éÿènmerl indiqù6 par h dé.

St vous 0$leoez h loint d'inl€r,ogâüon (?) el donc piæhez

ue.aflr rrenmcnr. 106 la Fnrerûr7 \o,r sa pilp apis rvoir
ésolù sn eflet. S'il 5'agit de Ia carte lae qÿiwle, E|^itesl^pile
d. m1es Éÿèmnenl t l qù erdiqùé 6 gge 2. Plochez ensuile
une nouelk carte Évènemenr.

8.lgùdrge : ch2que loùe!. qui ÿositle pld de 7 lwUM p€rd toul6 s€s

come{e I L€ ioueü qul â l'âvrnrage Crhûere l)end I mou@ d€ sn choix

célébrarion : ch2que joùer Êçon I lwùft & !ûn .hoi\. Si l un d cur â un
tohl de poinls d'habikté sutioiùr à alui d€ en adresairc, il 6l alûs le sul à
m€mir I IKUN€ de son .hoix.

Bome tucolie I chrqm iomùr reçon I 6ou@ & sn choix

Ptùte @ 6ie Éltrdnfl , l! jouÊu qüi a |aoÉ 16 d6! pi(he b.ùrt! iu
MnrEl & lâ pile Âèmmt el la lil. ToN 16 iolff &r6és pr d 6Ènt@r
({. Deutêft au.un, un ml m 16 deu ioùrE) sbiwt l'6ÈnMr

@

èJ

L^p^ie d'initialion, L6 P@iers airoÆ, s temine 1oÂqù ùn ioùeùr aneint où dépN 7 poinls de ÿidotu à la 6n de son loù. Chaque $lonie
mppone I point de vicloiE el chaque ville Eppode 2 poinls de licloir. De plu, chaque aÿdtage, Epiéÿnté par le ieton H4émonie ou (ommmq
mpD.ne I point de ricloiÈ.

C6i 6l la principaùté du vainqueùi Le iouo. gagne
1a l,nnie ,ÿec 2 ÿilks, I colonie, er lâ po$e$ion du
,eron Hé8édonie d du jeron Commelce.

lne lois à I'aiÿ avù 16 Èg16 et @fts de la pâdie d'iniriarioû, poùsuile ÿolr découwne de caim - Duel e, ioùani de§ parties lhémâtiqùe§.

ün plùs d'augmentr la duée de ieu el de Endft v6 duels encoe plùs pNionnarls, ell6 voùs prcpenl dû noulelles câri6 el de mùldlê
0pfions de consrrucuon. Commen æ7. a@ l'ÈE de l'Ot- Mtis tien ae prs, ann de ious 6sre. d'êre pitr poùr la suilt de !o1r arantue, vous

ponÿÈz æio,jlt tis Preniers ûna,Ài une ou deu lois suppléDeDrdres. . .

ffi



Pile d€ .art€s É!ènement
voùs ùlilis€ez touiou616 sfies ÉÿàemenI du Set de B6e et

dù ÿl thpmarique. loul r ome ün5 la pâni d'r F lrirÙon. me"

tez tle eôtê l^ c ne Me btuBle Mélaû8ez ensuik 16 autres

can6 faæ cachér er pEns4n 3, Poÿez la c,dte llête E§thvle.

ta& câch&, sùr æs 3 odes et rcouv@ la av( ks cartes Éÿè

Plle d. cârt6 ÂnéüoÉdon fæ visibl€

' 
haque çl rhpmariqup rompEnd d6 o s {mdl.i/rion qui

duienr elÉ a.rsrhh\ ru\ dcu\ joùruÀ | h L arlê \onr puw\
faevisibl.,, ordsPrùla. Llk\neenr tanàis prl$ pn mnn.

te ioueur qui souhâite iouû me de c6 cartes, paie come d'ha

bitude le coût de oNtrulion, prend la cdte de li plk et lx plàæ

d.Àns l'u! des empla@mùb 1ibres de sa p.ircipaùié. Touts ks

arl6 Améliomtion de ætle pile snl mâqü&s d'ùn (lr), indi'
qurnr aihi qù ùn .oucur m p4r .Dir qù'un vul sempLrE
de æs cart6 dam sa principaulé. voi! pâge I l, lâ liste des câne!

poùr consrilùer clrk pile s€lon le st rhémlique utilisé-

Mélangs ls cartes du Set de Ba!€ et du ser ahérrliqüe sépa'

émeni Àvec 16 carles dù S€l de Be, snstitus 3 Pi«hes de

12 carl6 chæune. ÀK 16 canes du set lieDauq0e, torez
2 Pioches les plu3 é8a16 posible. [n iouml .B 16 Éls lhma
tiqu6, pow à ajoùrer k 4'sator de cades à los pati€s.

üâitr d€ dépân
Conhaimenl à la paaie d'i 1ia1ion, les caa6 de volr main

de dépârl ne sont pas piochées âù harâd. En commençanl par le

penier iom., chaoo prod une ds Piæh6 du Sel de 8de €t

cherche deùns les 3 canes âræ Iesquelks il soùhdi!.enmen-
cer fordft d6 cân6 de Ia Pimhe das laquelk une carre 6t
cherhée ne doit pæ êtE modi6é.

Rm.gmi*r 16le.Birs
Àpû§ aÿon installé ÿo1r pdncipeté er constitué ,oft Dah de

déparl, voùs pouez rÉorgadFr vos 6 terÉins.

En pnncip€, toutes les rÈg16 app.is6 FÉcédemment dap-

pliquerl aux parlies thénadque.. Néanûoitu quelqu6 nou-

nlks Êgl€§, que noùs aUotr mainioÙldélailler, vieùent Jy
âioùle. Nous voùs pÉænleom d'abord de$ Ègles süppléôen-

iâiÉ" sénéû16 à loN l5 thèm6, pùis les Èsles sÉifiqùB à

Cenâines m.ks 
'les 

set! lhématiques lnteÉgt§lenl aÿ€c Ia
déIause. S?ùle 1â câde dù d6sN de Iâ pik de défâùss 6t visibk-

Les autes c t6 de la déhus n€ peuwnt pâs AÉ fiblement

cN.ll : htà ld paûi6 thimt4Æ dtN t orle ÿtest; ti. Ao ùe az tw,
1% tr)b l.nil;ltùE 4M d. M1@* tllw d? drte et .la @n&ti46 sit4d lwl
l- ilisali"n &5 @t6 A.]ùû At@li;EdeldC@,tlqù^4ga,6dtk id
jtu, oM lgq,Efu^ ùM N@ ld@te ûtft tdtwk- Ia Pnir @iznt tM l Èn dt
Ptug'ù aù 16 dùd l»in tùttta Mûtt à lligd dmpwitnMnk bAtinotr. Ure

loi tl authène Mihité ûÂ w olinÿA!»r, L. Dtt! th h@ ", tjut di ÿ
l'Mbl2d8|tuka Naadka.

+

La pile d€ .dl6 Évènem€nt du *l Èr dc l'0r * .ompdê n6 616 du set de Bæ et de

I noMll6.dr6 du et ûmatique, liduté aÆ M a, ttndtûdA ùlant el
trt4 det 

^4ùes 
NarJta &

trs G.illÀ ttuûl,aht1\ sùntis c nas aûélioûlion lisibl6 du g1 rÆ & l0l

@@@@@rw
À .ôü d€. I Pieh6 du sd dè Bâÿ, sr hôumr 15 2 Piæh6 dù sel Àr 1, l'ol, ainsi qù€ la

dle dr .dB Ànêioaùon fI€ ÿkibk am ss ileu €xemplaifts de 6,/& rraEli0rr&.

re joueu. pmd l'une d6 Pidh6 dù &t d€ 86€ et y .hoisit I crtus : r,rq ,rdrb,,

si bÆ M ,n Atelr, de îisse doû uke ,ûtn d! l$ÿd, il t§Jtu1liû.k pl4@ ,n
Ptiàteni ili.L tûttpûn ittunté. Àiid. NûPoeû tikù w d.NiatuPni (a]
l dlant Aÿktudlend1!,iePtu eÆ l'hlairut) ûB tu k cùxlnrtk" & b dno k
tuiMk.lbbt,lklkt tuliwePtuN zloaôteûnrttuit dtu l?r&û PÂ eqbi

w

ffi
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lrne parrie üématqùe s lermine lonqu'ûn joueùr obti€ûl 12

poinh de victoire (où plu, p€nddt son tour Il 61dédaé min-
qùeùi l)eu inpofle le nonbr de points dè vicloire de son dler
sair àe momenr-ld.4u\ poinÀ de vi lo.tr pdelPmmPnr PE
§€nr€s, dajoùrent &somais d6 canes 

^mélioÉion 
de ÿi1le

âfllchaot un ou plùsturs synboles Poirl de ,icloir. Chaqùe

s}mbole compte noù. I point de ÿicloift.
R.ndqù€ : Si ùn ioueùr tolalis€ l2 l)oiôls de ÿictoir almt dc

laDc$ les dés, ll ne doil p6 16 lanæ. el Sagne immaiâlenent

cairÆ ÀnélioÉtion de ville
L6 ÿls ùématiqus cof,lorlenl u. noùÿeau 4!e de cârte, l§
carles Amélioslioo avec ùn eDcad!é muge. Ce sont d6 mélio
Etions de ÿilk, Ces câa€§ peu\eol ùniqüemenl êtE conslruiles

drns I'D d6 qu.lr rplaemenls d une ÿilk.

cirrs Àmélio.aliûn d€ ls.âin
Un aure qts de ca& inhdun pa! les sts thématiques posède

un mcxdié maron. @ sont ds amélloralioN de lemin. C€s

ca.ks peùwnl uniquemenr ôtr contruits dans ltmpiacemenl

libr silùé aüne$us ou en dessoù! d'ùn kmin (jamais das ùn

emplâcsnenl d€ boùrgade).

Contmircmenl à la panie d inilialioa, cerlainB cdies otrt d€s

condiliotu à rmpli arzni dêrrc joùées. Il exi§le difléÉûrs
conditons, comne pâr ercmple, p«ÿder un bâlinenl paflicu'
lid où a\oû I'amlage toc. lous poùÿ€z ùniqMmenl ion€.
une 6.te lonque 1!)ù§ 0D !ot{ âdvesaiE mrpli§z touts k§

en8enûs du texie. Pd exemplej voÙs n€ pouÿez ps joDer la
carr€ r..lrer si ÿoke adÿesair n'a P3 une unité pNÉdant l
point de lo(e à rûeft sùs une Ploche.

Reùe. ds ùnités où d€s bâlimenis
Il 6t podsitl€ qu'au cous de la pùti€, rcu lous rlouviez sâîs

€mdl.emmt iibe. Poùr libéEr un mdæement, $N poùvùi

loN de volr phæ d'âction, ælirer BÈluilmenl une unité où

ün bârinent d€ \olr piincipaulé en pcânt cllie câte sur lâ
défausÿ. Si vous déîaoss€! une câne AnélioBlion plolumt
de lâ Dile de.ùtes Aréliomtion hce lisibk, elle leloume ta(e

Losque ÿou plac€z urc cade sou l ùne dB Ptu1r6, tous deEz

voù§ arsüû de rn.ltft la carle $ùs une Pi«h€ dont k d.§ e§l

id€ntiqùe à ælui d€ la can€. tr nombÊ de cùks d une Pi«he
n erl pas dé6ni, mds 1e nonbe de Piæhs oir I'on tsulûctlft
ùe carte demew k même lout âü long de la pârtie. si ùno

Pioche Êst corplètemenr vide, i1 st pNible d'y metlæ une clrle
afn de mG. ætle Piæhe. Âu cou's d ùne panie. ilaislt dc

nombEus pls,bilites de n mentr une rane danr une PFche.

to

ü ur.

radtr\st otumn dr n hpetr\orunquernflr ôE 
-onnturhdntrlun'lsqurRmplrftmr .d'ù,erilk -

L6 ort 6 Amélioration de lemin sott pla.é6
âù d6srs ou en desus d ùn ltmin.

lr§wtÈs ttui\j? N|tctond etiloiÿn tl hltlMte û@tuîn!@k C"irCz

JrzÀrz,/r. Si ùr joùeur suhiite joût l|cùtk tttitft itkîland ù ûtriniftû.
aint d ,ntapMte,il dol néji û$rnù ùtu 6&1i&rda,/€ daN e priocipauté.

I
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i Ii,lrir ll)i'
Lc 2 Pirhp\ dù $ rhdnalque snl , on{ itueA de ll rtnes
chrcune Le. deu\ cdflA a zrd? t?/ ù ba hn, ,onènttx 

ùle dt

callA \neliomrion fre viiible. ( e ÿl thmauqE compEnd la

c^ûe tûéliot&ion dc telrrin Cacbe d'Ot.

I !1 tii ::,r , 'r r

L6 2 Piuchs Ju q üemrrrquF unr ,n6ri,udc\ do ll i afla\

charune. Le\ dpu\ carh /aæEp lomerr ld pi'p de ,.rlc\

.. I Ii ilir !)r'rli! r\
L6l P,ochp\ dL \e, tlÉm.lique \onr ,on{iue\ de 12 enF\
(harune L6 deu (ùiê / ,,:æeilp tomenr la pik dp , rr\
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CBphisme : Michælâ liienle
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tu' r\ hr {md 3enp1 njr l',{hn I ibm. \rbinp tugmMr. D.
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æquelne au or Ouânier v 4ry,8F

r
lf,

rn Iutl€ pour l aÿùIrge c.nmæ Fend de l'anpkur dæs æ s! thÉm-
tiqte lrs. es Panl à Pûtle,llôlet & ln tlannoie dCælE d b kndent
h rsÿrurr 0r eno( plu§ atq&æ. È ioùeùr qùi élablil sa sùFiionÉ
Mmni llt r l'âide de lu r ria ,afrr,,/6 dMr tr neher dr .maÆ.

À\r. 16 at|ls Ttuln. Aftbt Et lwtdk Æ, la .onlm.tâtio0 mtu ks
deux ioû€u6 ÿ tiil be.ucoùp plus Ere. De plüs, celui qui p6ède
l awt se FoFc r.niodra phs fÉquemmot à nutu à en adEtuit
alt? roùioûs ùi prù d oi poM l)ôtegÙ ÿ6 ûnlls .onln 16 ftul6.

Le iou€ur qui érigr û.€ Urri€.rrv ptrt g].irc aür atta k dlian .6
crltua,Giÿtuent etct@ édn'û le fnil de ion pmgè' M,lheuer*
û6r, lë llar,ii ne 6 anÉrmt p6 au ImttièB de catâ. Heuftu e.
lui qui pmlÈgem e pdncipaùÉ aÿ{ l5 ûtu B.ins Ptbli\ et Wi e.
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\bu Àq exploÉ les J ÿls thém.tiqu6 e1 connahkz nraiÈ
tenant toües les .ârles. Il est teûF de loùs afmiter dâns

l,rn..e r,d. dL eL.\u.r ur.ÿ ,tl'\4IB& rlF\rôtr
ph {rdÉeriqus. À lcxepüoo d6 ÈSlesco!æardn k mhe en

place de5 Piühes el de la pih É,Ènenûr, ducunenoulelh Ègh

'Iout616 «46 rmI(Iù!$ d trn (rr\0r
d.ltmr nnr ronira dri\ l! hrirr 1ll]1i
ù\ I rnch. dtr Sd de B{* * trtrk tlls
J r'iôdrs dcs s. ùénnttù6.

arrLlines cxrles des kls 0[n.liqu6 sonl nrarquas d\rn (ois
sanr de lùre. I'rnez roures ces carre! el Enetlez'les dâns lâ

boie. conrnc pour les pânies thénaliqùcs, 16 carks du set de

llak sonrdhposlesen lrois Pi6hs. Pl&ezàrôÉ 16I piles de

ürL.lhenriq'r.. 
' 
h1qr. - r, orrirrar lr.r \. rrr PiûI.q.r

hi esrropre (les caî! carkù üet lsùs cet l)ia.:lLr . dritzrt
tdt 4ttu tuurquées d'un ùiÿutt le llne). tl n'\ à p s de pile
de carr6 Anéliomtion fæ viribl€.

Pile d€ cdte Éÿènement

15 carre\ iÿèncncntÿrlagà].ne.rhùqui<sd'un ûoisÿmdc
lu,É Ip. t,.p op.ltl1 \ ,umpfl'dru,iuu'.('ürr..lic-F
ment de bÀe. monhai$abks pr lhbs æ de cmissant de luùe.

ri\r8'rd un er,nf'aF dp tlh l-.titah lhtd,t,"a- LttA
hn4 iûatN. aîhdkd Anbukri et tbùlpnie. ks t,
aùtG cartes (aÿ( coissanldc hrne) sont mélangées. Peuez ls
6 ppmiàp§.!rl4 du lâqu.t .l aioüu ks 6 câr16 É\incnml

Pfpasu enrùn lx pik Éÿèiemenl (.oùrp.sée de cs 12ùrlct
commd'habirde (ci. p!8e ? poùr ks evlhationr.

Dâns . lÊ ouel des Pnnæs ', ÿolÉ ohieotii eÿ d ohcnn

l.e toumoi est l.Bria.te laplus erjseanle de Catan Duei. Pour i jouer, chàquè ioucur doir porséd4 un semdàne de là boile
. Câtm Dud , er (si posiblc) de loutes 1cs cxtcrsions. Dans .elle l"rianle claqùe ioùeur conÿNil un paqud de (atts (appelé de('k)

àpadirde sa Ésene lxNornelk de cartes.leftlant la p rie hs iou{,^ n onr àùàs qdùr .àrla d. lùû pio|ft d{k. C esr donc à

.hiqùe ioueurdc décidd âr. ,tùelles .artcs il$uhailc jouer \bùs toNtrz ls È81es mmplèks delouûroisù IDC[INI]!_I

ElIl,l.l.l
Piùh.,6 d!\ Ij .r 6 rièièhetr mrfllüats dui
.si$xûr dè lùN llou@16 xrr 6.d6 ixrâDr
pas d€ ûoissârt dr luûe 0ouroNitE la pile de

t2



Cartes de base (49 cartes)

peuEnt p6 êtr retiÉ6 ou êlre afl"qùé6 par

Roùtes

Bourgades

Cartes Action

mllrTir

louez cetk cane avant de larcer 16 dés. Dil€rninez

d âbord k sùlut du dé Pmduction en h Wsirion-
narl sur la Iaæ de 1îlr choix Lancez emuile 1e dc

ÉÈnèment er $iÿez lodle de réslurion habiluel
lbus ff poùrez p6 utilis. cetlc câd. apÈs avoir

Iznæ k dé Poducrion poùr en modilicr le Éultat, si

ælui<i ne ror conrienl p6.

Terraitrs Vous pouÿü æhango 2 ffisou!6 idenliques ou

dr §p6 difiérnb en ùlilnait I où 2 termins lbus
poùwz rpærüft 16 m0n6 Esources, si cela ÿous

*mble indicieüx. Tout€Ioh, voùs devÿ pod#s 2

msourG pou. p.ùvoir iou{ la akaen€.

Y-. - .< (Ê.G,,n, nF npu.e,R ùucc,rue roFquc.uu.ro Ïi)ï::;i ir::1.îliï,1'ïti,ït 
*'

r0r p€ut êlre déËnsÉ de difiéBnles RMèæs d'or
eÿot det^ cache d'or (cl pÀae ti) -

Celle cârle peùl rcùs aider à pml]ler aù mieùr des

annex6 de plodudion (cf. . Bâlinrenh ,, page l4).
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Améliorations for doit poùvoir êlie slockÉ sùr ÿot Rivièt6 d oi (où

érentuelkment la d«r, dol). si ÿour ne poültz

stocker que I ou 0 0r, le sùqlu e§l IE.dù.

ile bourgade

Bâtiments

t:,'\ \1,:: i)t ti 
^t,'1' 

:

L6 annerB de prcdùolion agissenl uniquemenL

loNque La rMùru 6l dékminæ au débu1 du tou.

avæ k dé Prcduction. S'il n'i a Pæ de plæe sùr le

l€rEin pou! Ia resnoùc, ælleoi 6t â106 peidue.

conreil : Dùs le fe! de Iaction. il âniÿe souÿent

que l on oùblie de pMdre le§ rcssou.æs sùpplénen-

r.ifts i§ues dc æs bâünents. Poser te piè.e de

monnric M les lemiN aux ltodùclions zùgmen

té6 61u hon aide-némoiû

Les Bsoùm des @ns .dlænle3 ne bnl pd co'np_

tahilhmlos de l'é!àEmenl R/Ea dage -ldtftloh
si vo6 pos*dez plùs de 7 tsü@s, en exclurnt

le§ rMurfts âdiâeûts À lE hepôl, $ùs peds
hùres ws resoures or erou Laine nône si elk§ e
hoùr.! sùr des temins adiâænls à un ,r1apôr

)i, | ,.:r t,,t':i;tlrn!:t' ')
Vous ne l)oùvez conskûit qu ùne §eùle ,i14,:rû

Conhunale d^ns ÿone ptinei,paulé. (l.a meôlion

. la ,ir'e ' Pnmh aux tègl6 de touhoi.)

I ffi **iïii*îi;'l".*,,E$-t
1+=-::È= ch;mp. pr Rnhr dùr difi(taI tp.htirÉ t. tl a

rnainEoant deux crn6 arec lech,firc I de plus qüe

n\Ec le Gnrd Nûie Maûaîd. wns Poùez
échangû hs asoùr6 du ie@in adiacent sitùé à

s gaùche ou à sa doitc. lou rre pouvù pd con_

bino 16 esoùt6 de @§ deux letrain§ i !ôit voùs

échangù hs ft$ourG du leiiain de 8aùche, §oil

ÿous échanBez mil6 dù temin de drcite voN pou_

w æpeîddl, dans un ûêm lour, 4hoger le. rc§_

soù(s du le ain de 8aùche pùis c€ll6 dù temin de

rr, rr. r/,?,,,,,,,.r'
\,1:.tr tt.ttltt)t,i 1: -!t.
\,; :). tlr ti\,!.i lt,
\!l : ;,. li,. :, l;||.,:] ) ).|'
1t t tr ttltl irr.i t ,;

\] ,,] l/..r ,1.,]'i l] . '

il aide d'ùi N@itu MathartL\oN p.wc échân'

Bu vos rcssoùt6 à un lâu plus favombk. L6
Nae'$ Marchaalh r mnmu§ ' Pe.menelt
d échaûger I tlp€ de EssoutrP à ùn meilleû laux.

L6 æssoùrcB échângé6 peùlql po!"ni. de plu-

sieù6 hrains du §!€ conespondant. Sj voùs pos

sédez ls Msoucs nécesais, vous pourd utilier
un ik/ip rrrlrzrl plùshu$ fols pa. toùr {comte
indiqué pâr la menlion . A elorré , sü la crit). Lt

Naùte ilanlwnd ne dnil pat ùligatoiemenl ête
plaé à côté du te.6in c.nspondat au §pe dt æs_

soum uliliÉ poû l échage.

t
?-E+jp-

ÿous. Losqu'un I est obænu sùr le dé Pmdudion,

ÿous rccsrz i Esouræ sùpplénentâire au choiY

pâmi æ116 oblenus pxr ÿoke advesâire, soit : I

Blé. I 0r ou I Boh Si ÿotÉ adlt§airc ne peut stoc_

ker ùe de @s rcssoüre6 parce qüc s6 terrxiN onl
pleios, voùs pouÉz loùl de mêm€ choist de @enn

Yous ne poùwz mnstruirc qu'ùn eul onastèft

daru wtre pùripaù1é. Le ,lr'drÿ& conÊe I Point

de pmgrÈs, ce qui peme! d rùgns|el la taille d!

vole Fain de I carte supplémeotdt. À la fin de

r'ôli2 lou., pimhez âùlant de carl6 que nécsssaift

pour âneinde mtE limile de carles en ûain. Si ÿoÙ!

perde volr Morartis, n'oübliez pd de æ§p€cle!

vorr noulell. Iinile de cârl6 en mârn, à k fin de
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Cartes Évènement (e a.ts)

Le remin ndjzcent à plu$ieuN 0rttpôh où MaM
là6 rçoit I msoure pou. chæùn de G bâti-

menLs, §il y ! surlisammenl de plæ sur e kmnl

tlbtilk ltukûrll. (t)
Si ÿou po$rdez lamnlâBe t'oÉ, ÿo1re adreGaie
lous do.ne loules s cartes, vou en chonns€z 2

&crèlement que rcùs p6ù, fæ carhée, sous la oü 16

Piæh6 aù dos âppmprié. (ax nentim " lt sieü§ '
ftNoie au Èg1es de loumo|) \otre adÿeNair sail

uniquemenl soùs quelle(s) Pio.he(s) ÿous ûeltez les

cân€., loüs lui Icdonns ensuik H aur6 ca.ks. Il
ne poùm ftIaip sa rab qu'à là 6n de son tollr

tuttÿ'16 \ttûl! tL \ùa A(t)

Lo6que la cane aile AJr,u& 6r pioche, elailes la
pile de .mes Éÿènemen! conne indiqué à la page 2,

puh piochc une .oùvelle cano ÉrÈndenl.

Cb.que ioueur décide pour lùi,ûmè ler Êssoû(s
qu'il soùhaite Ecevoir et su qùe1 trmin il les stocke.

Cârtes Action

§i ÿoùs n'}ÿez pa. d€ to^ala eÿou si ,oft .dÿer
saire n a p6 d 0( voùs ne poùvez pa1 ioùer cettr

cân€. Yore âdveNâire doit roùs donner toùt l'0r
exi8é, aù mdnlum de e qu il possède et de c€ que

ÿous poùrz slock{ sùr vos Riÿières d or (e1 éreo-

rùellemenr votÉ ra.r€ d'or). vote adÿeNâiÉ choi-
sitdc quelG) terBinG) prcÿienr sn 0r

roü

Siru.unr.deurn'.rnn{iuirdp \ataP ÿafthatul

nenonnsne-<u derô\,ure

siÿons n^uezV5deA ilde Naftbande ou si \oR
adEsaie n'a aucune !NUræ, ÿous ne p.uÿù l)as

ioDd.e[e circ. Si ÿous jouez cette caae, chohh
kz I ou 2 resourm qùe ro1r adÿeNaie doil ÿôG

doûner. lbtt âdleNâiê choisit de quel(s) rerBin G)
poviennenl les 6ouM.

Si ÿôus n alez pâ5 de ÿilh où au moiN 3 pohts de

conoere où si lDte advesair
soùrce, vous ne pouvez p6 ioùer æIe caft. En

ionant un,r4zrrard. chohhsrz I ou 2 ressourG
que volE adÿ€Bair doil mus donn€. volr adve.-

saie choisil de quel(s) iemin(s) poviennent 16
rcssôurces. !où\ .lerez €n mlour ùri donnor I a-
sù@ de votre choir. Celle-ci peut êtE I d6 rÿ
soùEes qu'il üent de voùs dorncr

si vous n aÿez pâs l âÿrnhBe rorej ÿous ne poù

rez p6 ,ouer æ1te ca e. lbtft adwMie doil vou§

donner les rcssouræs exig&s. ll dScide «pendarl de

quelG) le.min(s) pmvienneni 16 rcssourcls

Même ri ÿous ne rccercz pâr de rc5souræ de 1'évè.e

ment Célébotior, p re qu ÿotft adleNairc â ûlur
de Iloirb d habileté que ÿous, vous mwez toùr de

même I rMùre srâce à Rdrtr.

rlaftltard ltuùtla t (.!)
lbus pouwz ûtilis?r l'0r nçu awc h dé Prcdùction

Si le ioueùr ciblé n'a qùe 3 bârimenis ou moi.s,
æur{i snl aùlonatiqtrmenr choisl§. Il doir alor
choisn bquel il e1ie. (ta mention . la si?ine '
mÿoie aùx Ègles de !oomoi.)

ru
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Améliorâtion de terrain (l câile)

Lier spé€ial

\bùs ne pouez.onst.uh qù'ùne Gÿiltu MarcbLtule

d^ns ÿorft Win ip!!t1. LÀ t;Lide MarhMde 6l
tqùiÿ pù d aults car&s Àmélioratioo on Aclron.

SiÿonsftriÊzl^Gÿild? .tfcha d? de votE princi-

pauré, v0§ bâtimena qmt comme c\Jndi iû Auikle
Mafrbande tdent û ieù.

ôt4l lz ld tt on@ie (2)
lous pouvr échânge!, me Rùk foh par tour, I 0r
coltre I âutr rMùrce. Si vou§ aÿez mrstruil les

det\ EôteLs .k la ttaktuie, chBtn dtux pemet de

tairc cet échange une fois.

L^ (:acle d U e.rpidcée !ù+§6 où en dsoùs du

lerain de ÿotæ choix ll0r qùi s y irouve st pioGgé

dr 'érèneûe BnS|idage- \hùs poùÿez niiliser

cer 0r pou! co61ruire où fxire d6 échmges. Si

vore adve6airc ioùe um cdle Àction Nafttatul ot
Alage en engeant de I'Or, ælü dl]ns 1a datlr. dO'

' Àméliorations ttainn.l'Ent rePosge (2 )
si ÿoùs n'arz pas de ôrllde ,uarcha e, ÿo\§ ne

poule7 lns consrruire 14 $Nan .l'Ert$pùv9e.
ÿoùs dele d'abo enlièremart pqtr h coût de h

aisan d Eltftposage aÿant te receÿoir 16 2 ts
soùm. voùs ne pouÿe, donc pd Éduift le coût de

constru.lion en ethipat le! ressoutB que mus

auêz dsoir aPlà Ia o tructioo de la,rllÀrotr

loùs Iloùwz conslruir h lr dêde si voùs arez

naiN de7 Naÿire,! Marcl)ands (voiE aucun nâÿire)

d.Ds yolre p.incipauté. Dms ce câr, sul Ie poinl de

com,nerc compe, Dè§ qùe loùs aùEz mnslruil 3

Natile! archands,le Pùt wü mmorLra imné
dixremol I point de ÿicroi€. si vous perdez un

t'laù|ft Moehdkd, dtre tz?û où d'une aute, l€

Pal, p.d sn poinl de ücloie, mb pd sn point de

cmmoe qüi esi€ acqùh

Ibus poùlrz coslruie l'Usran f,êne si vous

n'avez pa l'avanlage Comem. Sivottt âdwôâle
nia qlüne lNùrei vous ne rccev4 qÙe ælleci-
\bùs ae poùrez choish qu€ dB Noùm que ÿ0ùr

pouvez shcke. si ÿou ne pouvez en §lo.ker âucune,

ÿoLc âdÿeMir @n§erÿe ss r60ùm.

ile bourgade

Unités

fefler du a?ôr,?. rdr€. ùn,ryaÿire Maftbîhd de

l'adle$âip, ne ÿappliqùe qre los de sa comlruc-

rion. (l.a menlion . k ÿizré ' Eaÿoie x Èg16

de toüftoi.) si voi€ adrersaire n t ps k Naùft
,r4r.t4r4 ilne se pâsse rien. un NNlp Ma$tan.l
con§trùit plus lard n'esl pas concemé pa. urc carte

doMiæ déià etr ieu. DaN ioüs 16 c6, voüs rcæ-

wz tonjoùs I or los de l'éÈneûent Boine R&alte-

(;rt l \ntrt tttuhnt,t t1)

Améliorations de ville (ro canes)

üdnbre de cont'efte (1)

ffi
lous pouvez const ùie 1a dranbft de calnndæ,
mÂmc si vôns n ,u ni rUarrfui Prl. DaN ce câs.

mus n'ohEnu que le point de vicroie et le ponrl de

coûûrrce dr l^ Üoùbft de cotunew- D6 gte
vo$ xüft2 côdtruit le Lt4rll ou le làlr. ]1s rcus

spportercnl chæun idnédiâlmeol 2 point de

conrnræ, tânl que Ia drdsrp de Coit,nerc esl

loùs poùreZ @nslruie le 6tr,?r n &l même si vous

n^ÿèxp t: de Naùe M,rchatul. Dâns ce.æ, sul le

poirr de lictoire du 6,rr,@' a &l emple. Dà que

mus âùez conslruit un 
^kflif 

,lrrrdrard. il voùs

râppo.rerâ immédiateûenl 2 points de comm€e,
tznt qùe le d,?rid A &l est d.ns ÿotrc prin.il,rùlé.

Cartes Évènement (3 cartes)

Bâtimênts

C4.lr4^ ou.t I'rn ?t(1)
\bus dewz poùvoi. ÿ«ker l 0r sùr !N tulièEs d'or
(où érenluellenenl dm la ak"r, lul). §i voù§

reærtz plus d or qùe vour poù\ez en stocker,le NF

t rs( tl6 \t, ift! llùrlrtr.l§ (I )
lbir Se! de BM (page I t)

tld'tht"tl t h"ltrtt (1)
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Améliorations de bourgade ,s ..,,". '

Cartes Action
Itr il lmtnLnntltt)

Les mûls de conslrùction porr lûs llnné - Héms sont
réduih de I rcnoùrce au choix. LAiN d Entnît@
ra, n a ps d efter sùr 16 unités qûi ne §onl Dâ§

si lDUs poÿ1e2 égâleûent /rerich, le Ganle drîs
ÿotE principaulé, lous ê16 ptolégé si le résùlt 1dù
dé Pmductio. eÿ.omp.is enft 1et 5. tlais ùns @

car, îou De lancez le dé qu ufle ÿùle toh.

m Si ÿous n'âÿez p6 de 7à@re, roùs ne pouvs p6
tou.r ene c.rre. si rc1re 2dÿeNâie n'â l)â\ d ùnité

4"/nt au moins I poinl de force, ÿoùs ne pouÿez

pa iouer æIe cù1e. lblr âdvesair choisil l ùnité

qu il élinine. (La menlion ' la dare , ren oh aùr

si ÿous n ânz p6 dc krw, vous ne pouvez pâs

iouq cetk cdq Si votæ adrqsaiE n'a p6 de bâli
merl non protégé, ÿous ne p.ùpz pÀs joùr .elle

cane. Si rctE advemairc Fssède ùne can€ de ptur(
tiû (Heitnû, Ie Gaile : Ta .t2 Gz.r), \oùr dae
âltendæ k Ésullal du dé arznt de droisn h cible de

lntdditie. (L^ nention . Ia siarl? " Ênÿoiè âùr

\bir. Èrede l'or , (pâge l5).

C€tt .arlc peul ùniqùement êlÊ ioûe lo$que p
prcduii Iun ds évènemenh listés \bus ne pourez

p6 ioùer @üe câr1e pour loùs protégù contie l'A ê
neme ru.r/6 si vous êlrs déjà pmtégé par une

cbtÿe e. si ÿoL\ Nez de I ot, toùs poùn, utilinr
Èrarniz ou l'Or en ÉpoN à l'é\è1É$ent Étuetus.

Si ÿoùs n âw, par de ?a!v/re. vous ne pou\rz p6

ioùer ene carle. sivotr advesair n'a pÆ de cùte
eh ûaii, vou$ ne t/)üÿei pâs iouer ætre carte. lbùs
poùvù ioùù/construir louk carL ÿolæ innediâ-
tcnenl âpÀ l'avoi! æquir.lbtre advesaire elail

Unités

sa6ab uniqumentà la fin deen loù. Voùs pou-

vez Rnonerà prendæ une catu de votre ad!"6aie,
5i sa main ,e loN conÿient pas. Drns rou les ca§, lâ

@rte Tkirs sl détau§ée.

ro ii:irîr*ïfrTïtî*r:r'.ï i;*:
ï--,!:r".:jr,"- poùi'€z pd jouer cene câlk.

Améliorations ile ville (e cùte,

l'lulle vôus potège sur 4.5 et 6. Ansi, sirous pos

sédez 16 deux drarella, ÿoùs eM louioùs rolésé

TEr,.t il:',1;li'.:.ïlll'i l;;" -il
/a.t trir, sl un hér6 qui pssède une foncÎion spé

ciale eo plus d. s poinls de iore. Si !oû5 pdsêdez

égnlenent ùne |bÿt tt! Guet dans roft p.incipâùlé,

lrùs ôt6 pmtgé si k dsû]lâl du dé Pruduction 6t
compris entE I el t. Nlais da6 æ cd. ÿous ne Lnæz

lt ùtltil (,nhttnt tlt tt t u tt k1t. I t )

/m8azl 6t une hémim qùi p«sùde ùne ionclion
spdciak ei pll5 de ses point d'habihré. R(ryù I
mmù(e à chaqùe lois que vous d*ez reter ùne

de ÿ0s cârtes p()#es dâns \îlr prnrcipaùté à la srile
d'ùn é!Ènemenl ou d une carte Àdion iouée Dâr
ÿotle dÿexâilc. Si /urdrrl elle mâ.e 6t éliminée,

c@me da Ponpi.rs (2)
t.^ Coserte de Poùtpias porège lous 16 bâlimenls
(de qpe ÿi110 et Boùrgâde) de lâ ÿille dâns lâqùelle

elle se ttouw (l^ Caseme de Ponpks i[lrs).

ll s'igit dù Bultal dù dé Prcdùdion âduel (h dé

n'esl pils rclancÉ). llune d6 Crdl€l& voùs polè8e

conrf I',6èneme ih.rra sui t, 2 rl l, laûdn qùe
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Lffi

1,ffi

ctdrtL sa e d.s célébttioû$ (l)
Iappode ] poinls de üdoit.

LoNque vous constuisez l^ Cftt W tû ütu6,
.hoisisÿz un tII)e de Êsùû enlre Laine el 8lé.

R@!tz âlos I 6où.e pour chacùn de los héros.

Pa! exemph, si vo$ avù 3 béosj vous msez 3

Laine où 3 Blé. \büs dsrz pouÿoir hs stocker. §i roùr
rcsr plu de ft§souru§ qu'i1 vous st posibh dtn
slocker, 16 esourcs dr p1ùs sont p€nlues.

f it#',,**ffi*:+*."*
-,-+*}**6, rduiE k eür dÉ .nn\mcùor eo ùû ipdr ,6 F

{un!\ qù.\oL\ dltp/ fBotr \ou, puu\r,r.n\ruif
la Pl@,16 Cél,ibtûlio8 fnnesilMrÆséd€z onû

de Finls d'halileté qùe 1oft adlrNaift, nâir rlrs æ

\bùs ne pouÿer avoû qu une Iars& dans vore
p.incipaulé. La ll?,sfir e$ néccsiâire pour pouvok

jouerc€dainescdesÀcùon Àltaqùe.

Cartes Évènement (ac te,

Voûj a\'ez sulfisammeol d'or, mais ne outaitez pa§

paye! lous pouwz ÿolonuirjnenl choi§n d'élini.
I ftiré. Dâns tous 16 ca. 16 ùnités élininées dohent

ètr plæés mùs une Pi..he eptopdée. (Lâ menlioû

" k rer,æ , ftnvoie aux .èCks de lournoi.)

lh'atil. 1'rat.t tllr II)

Si $ns 
^ÿez 

Rdjaùin en ffiin, âssûe}ÿous de

ne p2§ oublier k ésullai du & Pmdùction. Si ÿous

ensrruhez une nouvelk @lonie et que l€s noùwaux

terEinr plxcâ om le nombr obhnù .e toùrci,
Rûja,ti, ÿons penÉt de @evon des rcssoùût
supplénrenrâiÉs de ces temins. l.s crtts ÀmélioÉ

tion, qui comme 1es annex6 de pmduction ' aug'

mentenr la Drfilution des lerains, ne $n1pd lrhes
en mùpleol lo6que ,rryl?rr,n esl iouê.

si lous n aEz p.§ d !r,i"ff'r?. ÿoùs ne pouvù p6

iouer ælre m.1e \b6 slock€z le ùiinelai que ÿour

@ùez su ks Monlâgnes de ÿoln choix. si mus

n'aÿsz pas süfrsm,bent de plæe pour slælc! lout
k Mine@i, ks ft$r)ùrces en p1ùs sont p..du6.

Si\ous o'a\Êx|,^s d:Eôtel de vile, roüs pouEz ioùet
6urü uniqùemerl si vou anz noins de p0in$ de

üdoiE que mlre'Àireaa1e. Il est posible d€ ioùo
la cârte que vo$ lenù de pmdie innédialement,

si ks condilions lx)ùr la iùuer snt rempl,es. (La

neînon " üfal§ de Mbe adw.Miæ , rcnÿoie

Si voùs n âve, pa de &,ra Pzrl'iri voùs ne pouEz

Cârtes Action

§i ÿouJ n a!ù p$ de ardbrràae, lous poüEz

iouer d6lr1 uûiquemenr si mus âÿer noins de

points de ÿ(loirc qùe ÿolft âdvcsair Il st posible

de iouer 1a cane que r!6 venù de pmdre imnédra-

knenr, si hs condirions poù la ioùù sont Émplies.

\L^ nentio't . rctre d,ifaÆa " ftnroie aux êgles

Si roùs n'aÿez nâs d arri?,r,Ll, loùs nc pouvù pA

iouer cette carle \bùs ÿockez le Blé qùe ÿoùs rc.eÿez

sùr ls Champs de ÿotrc choit. §i lou n'âwz ps sùl-

6smment de plæe pou stoclier toùl h Blé, 15 rcF

sùrc6 en plùs sont pcdue§.
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Améliorations de bourgade (2c te,

Urlté" 

-

oiici e (2)
Ieù importe que $us perdiez de

à câlr1€ d'une ,pirr,le, voùs r@ez I rcs$urce
apÈ 16 elteh de l&rdtare Si voùs ârez plùskùs
o/F!t ll,, rcu Kmz ùc rMù(e poùr.hæùne
dtle. lbu Æwz ùne &rÿùùrc€ de volt choix, æla
peut êtte une ftMùre qùe voùs avez peidùe à câùsr

Si lous n alez p6 aù moins 2 poinls de lrc8è daN
nlÉ pdncipauté, voùs ne poulez pd comrflift le

Si \ous n'Nez ni Mùtstère ni Rihltutbitrÿe daas
ÿotre princiÿàùré, ÿous ne pouvu p6 coürruire ùne

UrlMiré loùs pouÿez cotultuirc 1 seuk Uri@
§ü! drns loûe pdncipauté. [LhrrurÿU Bt néc!s-

sair poùr joue( d'au1r6 câ § lnéliontion et

Àclion, Si ÿoul retirez l rh,im,Lé de voa€ pdn,
cipaulé, ÿos bâiimenls ci onités âyant la mndition

Améliorations de ville (r3 cartes)

Siÿou na@p6 dU&i! rl, vous ne Ilourez pa
iou'tceltecxtab tlcîbe @ orurr esl une nnilé
mais pæ un héms i cesl pourqùoi llrcus st p6
sible de plæet Z can6 aître<okotnier d^ns ÿot*
princip.ulé. L.s cân6 lxLsânt ÉIéenc€ aux hér6 ne

conceûent tü le MaîlE @Nnnld. I€s .ù&s fâi-
sant nitérnæ aux unil€s firont c€pendant un eflet

L6 4 ca.r6 Temin adiacorB à une \iue qui posidr
l^ .jdte tuh! Pübliî\ sût Wotigæs de l'é!Ènemùr

Il sl posible de iouft/construif lâ oâne immê
dialcmeni 4Ès l'âÿoir chqchée. (La nention . 1,
rdr? , En oh aux È916 de loumoi.)

ffi

Cartes Évènement (s carts)

Ute carle Temin adiaænt à 2 ,ilks peid sù1È
ment I rsoùre L6 cades Améttomtion de teF
a,n.conne l^ CAclk tl'Or, re sont pæ touches par

1 lh.n$ ii:;[' :. ^.,^ 0,,,^,. \i,L\ r,,uL,c,,,a

Tü :::r:::;ï"ï:fi,î ff:"Ji ::"il
. -r!t,.^r,,,""rve,ouscnoh^ç/,rA{üel,)ce

rbus denz arct ûne Maiw îonû kak Ûoù|
onslrùir ùn /1Ll de yills. Lrne foh ælùi ci

construi!. i1 soùre la r/am, drr, ûal..Si\ù\
etirez l l{ôkl .l? lille. l^ tlainn to,i »tltulp ai
en plæ. Si vous uliliss lâ certe Renaenllnoge

noùr dépldd ùn Uô1el de Ulle d?ns ùnc auhe ÿilie.

h ttaiÿn coîttlndle se dêpl^æ égâlemen1. \bùs
ne poùkz pâs connruire une deùxièûe ,ruidr
Cannunale, ûnN apùs 

^\oit 
corstruil un ,{6/el

æ Ifle, puisqu elk 6t touioü6 dâns votre pnnci-
pautÉ ntêne si elle 6t .rhe.
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l. Lancer
les 2 dés

+
Brigandage

Brigandage : Chaque joueur qui possède plus de

7 ressourc€s perd toutes ses {€ssources 0r €t Laine.

Oui+
Page 8

Chaque joueur reçoit I ressource de chaque terrair déterminé

par le dé Production.
Dé Production

$t
w
g

?

Com erce : L€ ioueur qri â l'âÿântâge Commerc€ prer l r€s-

ÿrrce de $n choir à so dv€lsâir€.

Célébrâtion : Ch.que joùeu. reqoil I ressource de son choix. Si

Iun il'eur â un totâlde points d'hâbileté supérieLrràce[ de son

âdlel§rire. ilestdoff le seulà r€c€loir I r€ssourcedeson choix.

Bonn€ Récolte: Cfiâtue ioùeur reçoit I ressource de ÿn chojx.

Pioch€r une carte ilvènement : le joùcur qùi n lancÉ les dés.

lioche lâ cirt€ au somrrrd de la pile Éràncmcnt et la lit.'l-ous lcs

ion€llfs conceroés Dar celirÈncmcnt lça ptu1être aucun, un scul

ou lesdeur ioueuff) sLrbissent l'drènc rcnl.

Dé Évènement
(autre que Brigandâge)

Construi.e : Plâcer lâ ou lrs cârtes, pâyer le coûl de conslruction.

Cârtes rouges seulement dans les villes;c?rtes vertes dans lescolonies

oll yilles i Cârtes mârmn âuJi ltrrâiûs.
Commercer : Échânger 3 ressources identiques contre 1 autre ; Taux

de change amélioÉ arcc quelques cârtes.

Jouer des cart€sAction: Àrolonté (làire attention auxconditiolsde
certaines cartes des seLt thémxtiqurs).

Vérifier les avantages Force et Commerce !

2, Phase d'action
Dans l'ordre de votre choix:

construisez, commercez,

iou€z des cartes Action

Refaire sa main jusqu'à la limite autorisée.

Le joll€ur qui a plus dc carte qu autorisé, reDet les cartes

surnunérâir€s sous les Pioches de son choix (le dos de la carte

doit coüespondre à.elui de lâ Pioche).

3. Vérifier sa main

Page 8

Page 5

0n p€ut rem€ttr€ une carte sous une Pioahe et prendr€ la carte

du dessus d'une Pioche de soo choix ou aller ch€rcher t carte

dans un€ Pioche en dépensant 2 ressources.

4, Echanger une
carte de sa main


